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Ludotheque pour les langues et Cub’Edito
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Sur le projet

Organisation : Centre International Rennais d'Etude de Francais pour Etrangers (CIREFE)

Concepteurs : Gaél Zanol - enseignante de Francais Langue Etrangere au CIREFE, Amandine Chevalier - enseignante de Frangais Langue Etrangére au CIREFE
Ingénierie pédagogique : Dolly Ramella, cheffe du projet L'Espace des Langues (EDL) et ingénieure pédagogique numérique

Objectif : Mise en place d’une ludothéque des langues et d’un distributeur d’histoires courtes dans les Tiers-lieux et le Monde Virtuel Rennes2D de L'Espace des
Langues

Date de Démarrage : 28.02.2023

Espaces concernés : Monde Virtuel Rennes2D, Tiers-lieu

Description :

Ludothéque pour les langues :

Ce projet vise a mettre en place une ludotheque des langues, ou des étudiantes et étudiants adapteront et créeront des ressources physiques, objets de jeu dans
le tiers-lieu de L’Espace des langues et de documentation (fiches pédagogiques). La ludotheque sera disponible a la médiatheque de L'Espace des Langues,
offrant aux apprenant-es un moyen ludique d’améliorer leurs compétences linguistiques.

Les ressources seront également accessibles dans le Monde Virtuel Rennes2D sur WorkAdventure.

Public cible : tous les étudiants qui souhaitent jouer dans le Monde Virtuel et/ou la médiatheque

Cub’Edito :

Initialement créé en partenariat avec I’'Education Nationale, le Cub’Edito est un concept en forme de cube mobile favorisant I’écriture. Il a depuis été accueilli par
d’autres lieux séduits par sa mobilité et sa capacité a promouvoir I'écriture. Ce projet encourage la créativité littéraire et offre aux participants un espace
d’expression.

Ces initiatives visent a enrichir I'expérience des apprenant-es en favorisant la créativité, I'apprentissage interactif et I'écriture ; tout en rendant les ressources
linguistiques plus accessibles. Le projet a débuté le 28 février 2023 et permet de stimuler 'engagement et I'apprentissage dans le domaine des langues et de
I"écriture.

Public cible : tout public (apprenants et non apprenants)

Rédaction des articles : Dolly Ramella, Elizaveta Vaseneva, Maud Régnier, Fanny Hervet-Pecot

Le CIREFE, en collaboration avec Amandine Chevalier et Gaél Zanol, soutenus par I’équipe Ingénierie pédagogique L'Espace des Langues représentée par Dolly
Ramella, initie deux projets : la Ludotheque pour les langues et le Club’Edito.

Contact

Gaél Zanol
gael.zanol@univ-rennes2.fr

Amandine Chevalier
amandine.chevalier@univ-rennes2.fr
Dolly Ramella
dolly.ramella-georget@univ-rennes2.fr
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