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Le Novembre Numérique avec les enseignants FLE de Nouvelle-Zélande sur Rennes2D !
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FLEckathon numérique a Rennes2D

L'Espace des Langues est ravi de vous annoncer un événement qui se déroulera dans le cadre du Novembre Numérique, en collaboration avec I'Alliance Francgaise
de Christchurch et I'Ambassade de France en Nouvelle-Zélande. Notre mission est de repousser les limites de I'enseignement du FLE en utilisant les nouvelles
technologies, et cette fois-ci, nous vous emmenons dans un voyage fascinant dans le monde virtuel de Rennes2D pour vous former a la création d'Escape Games
Pédagogiques.

Escape Games Pédagogiques : Qu'est-ce que c'est ?

Les Escape Games Pédagogiques sont une approche innovante de I'enseignement qui plonge les apprenants dans des scénarios captivants ou ils doivent
résoudre des énigmes pour progresser. Cette méthode ludique permet d'immerger les apprenants dans la langue et la culture tout en renforcant leurs
compétences linguistiques.

L'Evénement
Cette formation exceptionnelle sera animée par deux expertes chevronnées dans le domaine de I'enseignement du FLE et la ludopédagogie :

e Dolly Ramella, ingénieure pédagogique numérique et cheffe de projet a I'Espace des Langues, apportera son expertise en conception pédagogique et en
technologies éducatives pour vous guider a travers la création d'Escape Games stimulants et efficaces.

e Camille Cheze, diplomée de I'Université de Rennes 2 et actuellement responsable pédagogique a I'Alliance Francaise de Christchurch, partagera son
expérience pratique en utilisant des Escape Games dans |'enseignement du FLE, vous donnant des conseils précieux pour une mise en ceuvre réussie

Pourquoi participer ?
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Flyer de la formation
Lien pour suivre la formation en ligne http://bit.ly/POA23

L'équipe de I'Espace des Langues


https://lespacedeslangues.univ-rennes2.fr/event/novembre-numerique-dans-monde-virtuel-avec-enseignants-fle-nouvelle-zelande
http://bit.ly/POA23
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Programme de la deuxiéme journée de formation Description du projet
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Description du projet



Un apergu de I'escape game sur la ville de Christchurch sur le Monde virtuel RENNES2D



