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FLEscape, un environnement immersif pour augmenter les interactions entre acteurs sociaux et
développer des compétences en langues étrangeéres
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JOM'Espace des Langues est ravi d'avoir participé au colloque QPES a Lausanne, Suisse, ol nous avons eu l'opportunité de présenter notre Escape Game PLAYR2
construit avec les ambassadeurs BRIO sur le monde virtuel de I'Espace des langues pour améliorer les compétences en langues étrangeres et favoriser les
interactions entre les acteurs sociaux.

Dolly Ramella, cheffe de projet numérique et ingénieure pédagogique et Meryem Ceylan, stagiaire a I'Espace des langues depuis janvier 2023 ont animé cet
atelier pour les enseignants et ingénieures pédagogiques de toute la Europe et I’Amérique du nord

Au cours de la session, nous avons mis en avant Le monde virtuel de I'Espace des langues créé sur WorkAdventure, notre environnement immersif congu
spécifiquement pour stimuler I'apprentissage des langues étrangéres a travers des scénarios de vie réels. Nous avons expliqué comment Le monde virtuel et les
escape game pédagogiques offrent aux apprenants un espace interactif ou ils peuvent pratiquer la langue cible dans des situations concrétes, telles que des
simulations de voyage, des rencontres professionnelles ou des interactions sociales.

La discussion qui a suivi notre présentation a été des plus enrichissantes, avec des participants partageant leurs expériences et leurs idées sur I'importance de
I'apprentissage des langues étrangéres dans un monde de plus en plus interconnecté. Les échanges ont mis en lumiére l'importance de la créativité pédagogique
et de ['utilisation des technologies éducatives innovantes pour répondre aux besoins des apprenants et promouvoir leur épanouissement.

Nous sommes également reconnaissants envers les organisateurs du colloque "Questions Pédagogiques dans I'Enseignement Supérieur" pour avoir créé une
plateforme dynamique ou les professionnels de I'éducation peuvent échanger des idées et des bonnes pratiques. L'événement a été une source d'inspiration et
de réflexion, nous permettant de continuer a innover et a améliorer nos approches pédagogiques pour un apprentissage des langues étrangeres plus efficace et
inclusif.

Programme du colloque : https://qpes2023.sciencesconf.org/program/graphic/date/2023-06-07
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Dolly Ramella lors de la capitalisation dans I'atelier : FLEscape, un environnement immersif pour augmenter les interactions entre acteurs sociaux et développer des
compétences en langues étrangéres

Dolly Ramella et Meryem Ceylan lors du cocktail d'inauguration du colloque QPES a Lausanne, SuisseAtelier en place !


https://qpes2023.sciencesconf.org/444698

